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NASIL OYNANIR?

Isik Hirsizi: Ortadaki uydunun rengi sari oldugunda basarsaniz “ISIK HIRSIZI” oyununu segmis olursunuz. Oyun minimum 2 kisiyle oynanir.
Aynianda yanan igiklariilk séndiiren 1 puani alir ve kim daha ok puan alirsa oyunu o kazanir.

Ralli: Ortadaki uydunun rengi mavi oldugunda basarsaniz “RALLI” oyununu segmis olursunuz. Ralli oyunu segildikten sonra kag kisiyle
oynanacag hemen segilmelidir. Oyun bitene kadar en gok uyduyu séndiiren oyunu kazanir.

Hafiza: Ortadaki uydunun rengi yesil oldugunda basarsaniz “HRFIZR” oyununu secmis olursunuz. Oyuncu sayisini segin ve baslayin. Uydular
siras! ile yanacaktir bu sirayla sondiirmeniz gerekmektedir. Seviye seviye artacak uydu sayilarini sondiirmeye devam ettiginiz siirece
maksimum uydu sayisina ulagacaksiniz ve eder bagarirsaniz sira ikinci arkadasiniza gegecektir. Bu sekilde en gok skor yapan, oyunu kazanacaktir.

Isik Aveisi: Ortadaki uydunun rengi kirmizi oldugunda basarsaniz “ISIK RUGISI” oyununu segmis olursunuz. Oyunu segtikten sonra oyuncu
segiminizi yapin. Isiklari yanan uydulari kendileri stnmeden sizin séndiirmeniz gerekmektedir. En gok uyduyu séndiiren oyunu kazanacaktir. Acele
edin!

EGOS 101 Age /Yas: 5+

Capacity / Kapasite: 2-12

EGOS 101-201-202-203-204-302
Farkl sekillerle olusturulan uydulu oyuncaklarimizin sahip oldugu
cesitli oyun senaryolari vardir. Igik aveisi, hafiza, 1k hirsizi, ralli vb.
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oyun senaryolari gocuklarimizin; hareket ettiren, diiindiiren,

rekabet ortami yaratan ve hedef koyan oyunlar oynamalarini
saglamaktadir. Bu oyuncaklarin sahip oldugu kiosk ya da merkez uydu
vasitaslyla senaryo secimi ve oyuncu sayisi secimi dokunmatik olarak
tamamlanirken, dokunmatik olan diger uydulara, oyun talimatlari

sirayla dokunulmasi oyunlarin temel mantigidir. Sizdirmazlik ve
sicaklik calismalari basariyla tamamlanan bu oyuncaklarda da saha
testleri gdsteriyor ki, Griinler dig mekanda rahatlikla kullanilabilir.
Elektriksel anlamda oyuncuya zarar verecek highbir tehlikesi

geregi uydu animasyon igiklari yandiginda dokunulmasi ve/veya bulunmamaktadir.

EGOS 102 HIZ BISIKLETI Capacity/ Ko, 5
Fall height / Max. diisme yiiksekligi: 0,65 m
Highir elektrik baglantisina ihtiyag duymayan, iki
; bisiklet ve bir led gdsterge ekranindan olugan bu oyun
f bisiklet pedallari gevrimeye basladi§i anda kendi
E&ﬁ enerjisini {retir ve kullanir. Ekranda yanip stnen

istklar pedal gevrilme hiziyla dogru orantiliilerler.
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Parkurda oyunculari bazi yokuslar ve

3,5m
virajlar beklemektedir ve bu yerlere
gelindiginde bisikleti kullanmak ,
zorlagacaktir. Turlari en hizli I iﬁ’ 3.3m
tamamlayan oyunu kazanir. Portatif o

ve eglenceli olan bu oyun gocuklar igin
duragan hir yarig parkuru.
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EGOS 201 Age/Yas: 5+
Capacity / Kapasite: 2 -12
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EGOS 202 Age /Yas: 5+

Capacity / Kapasite: 2 -12

EGOS 203 Rge/Yag: 5+

Capacity / Kapasite: 2-4
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Capacity / Kapasite: 2-4

EGOS 204 Age /Yas: 5+
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Riibik Kiip
Zeka kiibiiniin parka uyarlanmasiyla elde edilen bu
tasarimla cocuklarimizin, zeka kiibii oyun senaryosunu
teknolojiyle i¢ ice olan EGOS 205 driinimiizle
deneyimlemesi amaglanmigtir. Zeka kiibd artik,
dokunmatik ve gdrsel anlamda zenginlestirilmig bu
tasarimla farkli bir boyuta tasinmigtir. Oynanirken
hareket ettiren ve diigiindiiren bir yapiya sahip olan bu

driin, dig ortam sartlarina da uygundur. Sizdirmazlik ve sicaklik
konusunda yapilan saha testlerinden basariyla gecmistir. Sebeke
gerilimi gase igine sokulmadigindan cocuklara zarar verecek
elektriksel herhangi bir tehlikesi bulunmamaktadir.
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Age /Yas: 5+
Capacity / Kapasite: 2-4

EGOS 206

. |
|
“au Puzzle E

. .

l e

e

Puzzle

Yapboz oyuncak mantigina sahip senaryosu ile
cocuklarimizin ilgi odag olan EGOS 206 Uriind,
barindirdigi dokunmatik 15k hiicreleri ve tasarimiyla
gbrsel agidan geleneksel bir yapbozdan gok daha fazlasini
barindirmakta. Sag iistte 4x4 led matrisinde verilen
ornek sekli, asagidaki 4x4 dokunmatik led matrisinde
gergeklestirebilmek oyunun temel mantigidir.
Dokunmatik yiizeylerden 1gik yanmayan hiicrenin komsu
hiicrelerine dokunarak, dokunulan igik renginin bog
hiicreye gecmesini sagliyoruz. Bu gekilde devam eden
oyunumuzda amag, en kisa zamanda sag lstte verilen
sekli yapmaktir. Sol tistteki P10 led panelinden oyuncu,
ne kadar zamandir oynadigini da takip edebilir.
Sizdirmazlik ve sicaklik konusunda yapilan mihendislik
calismalarimizla giiglendirilen bu driin rahatlikla dig
mekanda kurulabilir ve kullanilabilir. Saha testlerimizden
basarili sonuglar alan EGOS 206 Puzzle, elektrik
anlaminda da oyuncuya zarar verecek highir tehlike
barindirmiyor.

EGQOS 302 Age /Yag: 5+
Capacity / Kapasite: 2 -4
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